STIENES UN PROYECTO ®E
NEGOCIO EN MENTE?

ENTONCES ESTO TE PUEDE INTERESAR

&QUE CONSEGUIRAS ASISTIENDO
AL CAMPAMENTO?

(¢ T ANALIZAR TV MODELO DE NEGOCIO )
¥ PLANIFICAR ACCIONES CLAVE

¥ UTILIZAR WERRAMIENTAS CREATIVAS

/T DESPLEGAR PROCESOS CREATIVOS

\ﬂ' CREAR TU RED DE CONTACTOS /

ANBIDE HEZIKETARAKO BERRIKUNTZA ZENTRO
RO D NNOVACION PARA LA FORMACION PRO ONA

Campamento
Emprendeﬁ#t

PROGRAMA DE FORMACION DE COMPETENCIAS EMPREN DEDDRAS

FORMACION BUEN WHUMOR ‘wm NETWORKING CREATIVIDAD
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ar plaza: izinker@izinker.com
1 616 274 571 (Fernando)




I
Objetivos
¢ Fomentar y desarrollar capacidades vy

habilidades necesarias para jovenes
emprendedores.

A M P A M E N I D E » Establecer relaciones entre los distintos
promotores e intercambiar experiencias.
e« Conocer los conceptos béasicos de

E M F) R E N D E D O R E S creatividad y las fases del proceso creaivo.

« Detectar retos y facilitar herramientas para
enfrentarse a ellos.

Contenidos del campamento

* Sensibilizaciéon en torno a los conceptos
clave de la creatividad.

» Andlisis grupal del modelo de negocio de
cada asistente para detectar ambitos de
mejora.

« Ejercicio creativo para generacién de ideas
de mejora para los proyectos.

¢ Desarrollo de habilidades creativas a
través de LEGO SERIOUS PLAY.

El campamento tendra un enfoque totalmente
practico.

Durante un dia y medio se trabajara en grupos
de 2-3 personas de modo que cada asistente
reciba inputs de otros promotores para su
proyecto.

Los asistentes desarrollaran habilidades
técnicas y personales. Se trabajaran los
sentidos, la creatividad o la relajacion para el
trabajo.

Herramientas a utilizar: Analogias, Relaciones
forzadas, ideart Visualizaciones, modelo
CANVAS...

Programadia 1l —14 de Junio

09:00 Presentacion de asistentes.
09:30 Sensibilizacién en torno a creatividad
10:30 Herramienta colaborativa WEZINKER
10:50 Proceso creativo
13:30 Comida
15:30 Disefio del modelo de negocio.
-Segmentos de mercado
-Propuesta de valor
-Relacién con clientes
-Canales de distribucién y comunicacion

Programa dia 2 — 15 de Junio

09:00 Ejercicios para ponernos a tono

: 4 } n ' ka 09:30 Creatividad sistémica mediante LSP

-Construccion de prototipos.
LANBIDE HEZIKETARAKO BERRIKUMTZA ZENTROA
CENTRO DE INNOVACION PARA LA FORMACION PROFESIONAL -Criterios de seleccion.

-Mejora y pulido de prototipos.
' -Métodos de valoracion.

.’ 3 1 . . .

IR ‘ / . Al 13:30 Comida y fin de campamento

Enpresarial Proiektuak
Proyectos Empresariales

Lugar: Green Nest Hostel
= i oo Camino de Uba 43 - Donostia
Para reservar plaza: izinker@izinker.com http://www.nesthostelsansebastian.com
_ Mévil: 616 274 571 (Fernando) Eechas: 14 - 15 de Junio
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El precio del campamento sera de 50.-€ financiado por el centro al que pertenezca el alumno (Reserva de plazas segun orden de inscripcion)






